Tutorid de ambientacion basica con NetBeans

Por Retro/Omegal24

NOTA: Este tutorigha sido creado con la version en ingles de NetBeans 6.5, algunos
nombres de herramientas y opciones pueden estar en otro lugar o con otro nombre, pero
igual sirve para lbéasico.
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Primero se ejecutara NetBeans y esperaremos a que cargue el programa
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3. Al hacerlo nos aparecerd& otra ventana la cual nos muestra lo

siguiente:
® New Project
Steps Choose Project
1. Choose Project Cateqgories: Projects:
24 i ) Java "W Java Application
I Javaweb &» Java Desktop Application
E JavakE &» Java Class Library
i E) Java ME @ Java Project with Existing Sources
‘Lf) BiP ﬁ Java Free-Form Project
(2 Ruby
() Groovy
) Cic++
1) 50A
--I7) NetBeans Modules
#-) Samples

Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main class
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
your project,
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Aqui lo que podemos apreciar es dos apartados, el de la izquierda (Categories) nos
muestra la categoria de proyectos, es decir, los diferentes lenguajes de programacién que
maneja el compilador, lo que nos interesa es el JAVA asi que lo elegimos, después
aparece en el apartado de la derecha (Projects) nos muestra todo lo que puede hacer con
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aplicaciones, es decir, programas.
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4. Al hacerlo nos aparecerd la siguiente ventana en la cual nos muestra los valores del

programa que vayamos a
realizar
® New Java Application @
Steps Name and Location
1. Choose Project Project Name: ]Prueba Nombre del programa ‘
2. Name and Location
Project Location: ic:'lDocuments and Settings\Administrador|Escritorio “ [ Browse... ]

Direccion donde se encontrara la
[] Use Dedicated Folder for Storing Libraries carpeta del proyecto

braries Folders | l Browse, ..

Different users and projects can share the same compilation
libraries (see Help for details).

Para crear junto con el programa la - .
clase principal - Create Main Class :prueba.AppPrueba |

Set as Main Project A 2o S
Despues del punto aparece el nombre de la clase principal, se recomienda
sustituir el main por algo mas

Para tomarlo como el
proyecto principal
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6.
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muestran indicaciones que ayudaran al correcto llenado, lo Ultimo que resta es hacer clic

Sy GCAYyA&aKEéDd bhe¢!yY 9a NBO2YSYyRIFIotS GSYRSNJI dzyl
que se realicen.
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Butitit Urduel phogyaa * To change this template, choose To | Templates (T
) open the template in the editor.
package prueba;
Aqui es donde se pueden importar paquetes para
o) obtener sus clases y sus metodos
‘f;ﬁDDPrueha.iava-Navigator 4 x| * Gauthor Administrador
Members View v &
= léb ARCETRES public class AppPrueba {
wo ([ main{String[] args) ‘ Mombre de la clase (no modificar)
T * @param args the command line arguue
public static void mair(String[] args) {
€_ Aqui va el codigo principal del programa
} bt
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En el apartado donde se pueden importar paquetes se vera mas afondo cuando se vea
mas temas.

Ahora procederemos a escribir un sencillo cédigo, para hacerlo basta con hacer un clic
donde se giera escribir (como en cualquier otro procesador de texto) y se anotaran las
instrucciones. El lugar para escribir estas instrucciones es donde se muestra en el punto
anterior, por ejemplo:



W Prueba - NetBeans IDE 6.5 Q@@

File Edit View MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Yersioning Tools ‘Window Help

: "E—J E‘ % | <default config> vJ :Er D&:ﬁ |> @v Gﬁ - I 7:11' search (Cri+I) ’

Piill?‘r|les : lrzrééryrice's @}8‘ AppPrueba.java* x| @chaseDos.java* x| B ) - "‘j ?@@
Egy Frucha ER-B- QTR FPLT N 6H L
E_iv h-a Source Packages = & 5
. =-FH prueba =
- [&®appPrueba.java
P k ba;
- [&1®ClaseDos. java e s

-5 Test Packages
[ Libraries
#-|@ Test Libraries

* @author Administrador

*/

public class AppPrueba {

ma;n jNa;ib;tor 4ﬂ” x {

Members View v
=42 AppPrueba
‘o (b mainStringl] args)

* @param args the command line arguments

public static void mair(String[] args) {
System.out.println("Hola mundo, desde java'
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}
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instrucciones de imprimir en pantalla, que en JAVA puede ser con la instruccion
System.out.printin();, dentro del paréntesis ira todo lo que se desea mostrar en la pantalla.
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variable sin comillas para imprimir el contenido de la variable, en caso de estar vacia
escribira un null si es de tipo texto (String o Char) o un cero si es de tipo numérico (Int,
byte, double, float)NOTA: TODAS las instrucciones €pta en algunos casos) terminan
conun;

Para ejecutar el programa solamentedaraun clic en el signo de play verde (Run Main
Project)

al



7. Al hacerlo aparcera la siguiente pantalla:

® Prueba - NetBeans IDE 6.5 E]@

File Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Proflle Versuonlng Tools W|ndow Help

7% E% :”|<defaultconfig> V] cﬁQ Bﬁ D @.@-
..... [E L.,_| } \&

EP... 40 X\ ‘Files ]EServices j @AppPrueba laya x i @ CascDosjove ,‘i LTIIE]@
=& Prueba m . ALFE(FLD SN 00 &

\:-Jlj_a Source Packages =

. =[] prueba 1

@} AppPrueba.java
: b |&] ClaseDos.java
#-I8 Test Packages
E} (@ Libraries s
@@ Test Libraries

package prueba;

* Rauthor Administrador

*/ =

public class AppPrueba { -
:main - lia:mVamr ax ;
Members Yiew v FH X : v
*F @Awmaram aro= the rcaowmandd 1ine arcmwmesnt S .
= Q) AppPrueba < | >
“ () main(String[] args) 18:55 | INS |
l:lutput Prueba {run) ¥ x
DD | run: A
& hola mundo, desde java
BUILD SUCCESSFUL {total time: 1 second)
e (080 @ %] = 3

Lo que se encuentra subrayado es lo que le pedimos que imprimiera ictrigccion.

8. Ahora, como todo lenguaje, JAVA nos permite trabajar con varias elsisg® hagamoslo
NOTA:Esto se puede considerar como pocamente avanzasbque solo meimitare a
indicar como crear nuevas clases, algunas ctsagezno se entienda en su momento,
pero si visitan la paginen algin momente llegara a esos temas.

Para hacerlo debemos crear una nueva clase, lo cual se hace como se muestra en la
imagen
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9. Al hacer el clic, mostrara la siguiente ventana:

En esta ventana lo Unico qs recomendable modificar es el nombre de la clase (Class
Name), lo demas se utiliza si manejamos varios paquetes que no es el caso, para terminar
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10. Al cerrarse la ventana se podra observar que aparece una nueva pestalla que caisii
el mismo contenido que con la que iniciamos el programa:

11. Ahora, para poder manejar otra clase desde la clase principal se necesita de la creacion de
objetos para lo cual ocuparemométodos, que son bloques de instrucciones que se
declaran de Isiguiente forma:



